
La  course  a  la  chenille 

 
 

Ojectifs : 
- S’initier au jeu de société, 
- Maîtrise la comptine de 1 à 4 

 
Matériel : 

- 6 plateaux (un par joueur), 
- 1 dé de 0 à 4, 
- jetons de couleur 

 
But du jeu :  
Le corps de la chenille doit être entièrement décorée (jetonsà). Le 1er qui a complété la queue de la chenille a gagné. 
 
Déroulement :  
Chaque joueur lance à son tour le dé et dit à haute voix le résultat puis pose en fonction le nombre de jeton. Exemple : le dé 
affiche 3, je pose 3 jetons. 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 



 


